
À retrouver en ligne :  
• www.etwinning.fr (déployé en France par Réseau Canopé) 
• http://eduscol.education.fr/ 

+ de 

eTwinning permet de répondre à de nombreux objectifs : 
compétences écrite et orale, culture, citoyenneté, numérique… 

Pour participer, il suffit de s’inscrire sur la plateforme etwinning.fr 
et de proposer un projet ou de rejoindre un projet existant. 
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PAYS PARTICIPANTS  
Projets en français ou autres langues 

ENSEIGNANTS EUROPÉENS 
(1er et 2nd degrés confondus)  

+ de ENSEIGNANTS EN FRANCE 
(+ de 11 000 du 1er degré) 

• Les thèmes de travail, le 
nombre de partenaires et la 
durée des projets sont au 
choix des participants 
 

• eTwinning met à disposition 
des enseignants des outils 
numériques, des kits de 
projets et propose des 
formations entre pairs 



À retrouver en ligne :  
• Discovering S.T.E.M : https://twinspace.etwinning.net/57606/pages/page/333203 
• Les animaux dans la ville : https://twinspace.etwinning.net/46506/pages/page/310911  

Exemples de projets 

Discovering S.T.E.M. 
Niveau école 
(Projet entre 4 classes : France-Chypre-Grèce-
Roumanie, en langue anglaise) 
 
A travers ce projet les élèves ont réalisé des expériences 
scientifiques autour des S.T.E.M. (Science, technologie, 
ingénierie et mathématiques) grâce aux pouvoirs 
différents de quatre super héros. 
Le projet a permis aux élèves de développer de 
multiples compétences (résolution de problème, 
collaboration, créativité, esprit critique...) grâce à la 
réalisation d'activités variées (codage, escape games, 
quiz...). 
 

Les animaux dans la ville 
Niveau collège  
(Projet entre 2 classes : France–Italie, en langue 
française) 
 
Le projet vise à découvrir la ville et les 
représentations artistiques de l’animal dans le 
patrimoine de la cité hier et aujourd'hui.  
Le travail en français, histoire-géographie-EMC, arts 
plastiques, anglais renforce les liens 
interdisciplinaires.  
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