	         Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel


	Activité Physique sportive
	1er niveau
	2è niveau
	3è niveau
	Attendus de fin de cycle 


	

	Ultimate, thèque, jeux collectifs avec ballon, jeux d’opposition
	Coopérer pour faire progresser la balle vers une cible
	Coopérer pour faire progresser la balle vers une cible + se démarquer pour donner des solutions
	Savoir s’identifier en étant attaquant ou défenseur
	S’organiser tactiquement pour gagner un duel ou le match en identifiant les situations favorables de marque


	

	
	
	
	
	Maintenir un engagement moteur efficace sur tout le temps de jeu prévu


	

	
	Assurer le rôle d’arbitre (1 élève + 1 adulte)
	Assurer le rôle d’arbitre (1 élève + 1 élève)
	Assurer le rôle d’arbitre (1 élève seul)
	Respecter les partenaires, les adversaires et l’arbitre.

Assumer différents rôles sociaux


	

	
	
	
	
	Accepter le résultat de la rencontre et être capable de le commenter
	


